第九章  幼儿英语游戏教学

第一节　幼儿英语游戏教学的意义

第二节 幼儿英语游戏教学的设计与分类
1.　幼儿英语游戏设计要考虑哪些因素？

设计游戏是要考虑到五个W（who, what, when, which, where）和一个H（how）：　　

Who ——指的是游戏的对象——幼儿。教师在设计游戏时，要考虑幼儿的年龄特点、兴趣爱好、接受能力以及现有的英语水平等因素。　　

What ——游戏教学的宗旨是什么？要培养的语言技能是什么？具体词汇、句型有哪些等等。　　

When ——应该在什么时候哪个教学环节使用某个游戏？是在导入新课时使用呢，还是在新授阶段使用，或是在结束部分使用？游戏的先后次序是什么，活动的最佳时机是什么等等。　　

Which ——要利用哪些教具，使用哪种教材，以及哪种教学手段等等。　　

Where ——幼儿游戏学习中的难点在哪里，教师的教学难点、重点在哪里等等。　　

How ——教师用什么方式来组织幼儿进行游戏。
2.　幼儿英语游戏有哪些分类？

①与幼儿园其他学科游戏的整合与借鉴。例如体育、美术、科学、社会、计算等学科的游戏可以拿来改造成英语语言游戏。　　

②按幼儿园英语语言教学游戏的分类来分类。

按语言教学的三要素来分类,分为：语音游戏；词汇游戏 ；语法游戏； 

按语言的两技能“听说” 来分类 ；

按教学环节——Warm up（暖身）、Presentation（呈现主题）、Practice（练习）、Production（应用结束）来分类。 

③按游戏的传统分法来分类。

创造性游戏，包括角色游戏、结构游戏、表演游戏等。

规则游戏的规则是外显的，包括以下三类：体育游戏、音乐游戏、智力游戏等。

3.设计一个幼儿英语教学游戏？

龟兔赛跑　　
游戏类型：表演游戏　　
适合年龄：4-5岁　　
游戏目的：培养积极性、趣味性;联系相关英语单词　　
游戏规则：把全班的儿童分成两组，一组扮演兔子，另一组扮演乌龟，获胜的儿童可以给自己的队加1分，最后得分最多的队获胜。　　
游戏准备：乌龟头饰与兔子头饰若干　　
游戏过程：　　
教师说：Get set. On your marks. 
其他的儿童法令：One  two  three.  Go!　　
Tortoise: Hello, rabbit. 
Rabbit: Hello, tortoise. Look, I can jump.　　
Tortoise: I can run. 
Rabbit: Can you run?　　
Tortoise: Yes, I can. Let’s have a race. 
Rabbit: OK!　　 

其他儿童一起喊加油，例如，Rabbit, run. Rabbit, run. After Rabbit, Tortoise, try!
第三节  幼儿英语游戏教学的实施与指导

1.幼儿英语游戏的选择标准是什么？
是否有利于教学目的的实现；是否符合整合教育的理念；是否有利于交际目的的实现；幼儿因素；教师因素；是否符合现实条件。　　

2.开展幼儿英语游戏活动应注意哪些方面？
①游戏要注重听说能力培养；

②英语游戏规则要简单，游戏前要明确游戏玩法与规则；

③英语游戏要关注幼儿积极的情绪体验；

④要加强观察与指导；

⑤坚持错误容忍的原则；

⑥有备无患、随机应变。　　

3.举例说明幼儿英语游戏活动的的实施要经历哪几步骤？

第一步：呈现新内容；

第二步：讲解演示，介绍游戏的玩法与规则；　　

第三步：组织幼儿游戏；　　

第四步：英语教师总结、评价　　

第五步：游戏巩固　　
